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IMPLEMENTASI SISTEM BLOG MANAJEMEN INFORMASI DESA
SANUR KAJA DENGAN FRAMEWORK LARAVEL

ILM.C. Widjaya', .LK.G. Suhartana’, M.A. Raharja’

ABSTRAK

Perkembangan teknologi yang masif, menyebabkan banyak sektor industri harus beradaptasi terhadap cara
kerja dan jasa yang ditawarkan. Tidak hanya itu, keterlibatan masyarakat juga sangat berpengaruh penting
untuk mendukung beberapa sektor industri dalam melayani kepuasan mereka. Penyebaran informasi juga harus
dilakukan secara digital dan efisien demi kepuasan masyarakat dan pegawai. Maka dari itu, diperlukan sebuah
sistem berupa website yang mampu memposting informasi dari sisi admin dan juga user. Untuk mengatasi hal
tersebut dikembangkan sebuah website dengan nama DESAKA yang merupakan sebuah manajemen informasi
atau blog yang dibuat di Kantor Kepala Desa Sanur Kaja. Teknologi pengembangan akan dibuat menggunakan
framework Laravel berbasis bahasa pemrograman PHP dan dengan database MySQL melalui XAMPP.
Adapun metode yang digunakan adalah metode Profotype meliputi beberapa tahapan seperti pengumpulan
kebutuhan, perancangan prototipe, pengujian dan evaluasi, serta pengembangan akhir. Setelah pengembangan
dan implementasi telah selesai dilakukan, selanjutnya adalah pengujian pengujian fitur dengan menggunakan
Black-Box Testing dengan hasil yang sesuai.

Kata kunci : Blog, Website, Laravel, PHP, MySQL

ABSTRACT

The rapid advancement of technology has compelled many industries to adapt their workflows and services.
Furthermore, community involvement plays a crucial role in supporting various industries to better serve their
customers. The dissemination of information must also be conducted digitally and efficiently to satisfy both the
public and employees. To address this need, a website named DESAKA has been developed. DESAKA is an
information management system or blog created for the Sanur Kaja Village Office. The development
technology will utilize the Laravel framework, based on the PHP programming language, with a MySQL
database managed through XAMPP. The development process will follow the Prototype methodology, which
includes stages such as requirements gathering, prototype design, testing and evaluation, and final
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development. After development and implementation are completed, the next step is to test the features using
Black-Box Testing, with results aligning with expectations.

Keywords: Blog, Website, Laravel, PHP, MySQOL
1. PENDAHULUAN

Dalam era kemajuan teknologi yang sangat masif, menyebabkan banyak sektor industri harus beradaptasi
terhadap cara kerja dan jasa yang ditawarkan. Salah satunya adalah sektor jasa masyarakat yang juga
mengalami perubahan yang signifikan akibat kemajuan teknologi (Askha et al., 2023). Pelayanan publik yang
dulunya bersifat manual kini bertransformasi menjadi lebih efisien melalui digitalisasi. Layanan seperti
administrasi kependudukan, perizinan, kesehatan, dan keamanan kini dapat diakses secara online,
memudahkan masyarakat dalam mendapatkan pelayanan tanpa harus hadir secara fisik.

Instansi di bidang jasa yang menyesuaikan perubahan dengan digitalisasi akan berdampak luas bagi kinerja
dan juga kepuasan masyarakat. Hal ini dapat membantu masyarakat mendapatkan hasil yang mereka inginkan
dengan efisien melalui penggunaan jasa instansi yang disebut dengan Customer Success Management (CSM).
Dalam penerapannya memiliki tujuan untuk memastikan masyarakat mendapatkan nilai maksimal dari suatu
jasa, melalui edukasi, pendekatan, dan konsultasi yang berkelanjutan (Nurdiawan et al., 2023). Salah satunya
adalah melalui penyebaran layanan informasi atau blog bagi masyarakat di desa.

Blog adalah situs web yang berisi konten yang diperbarui secara berkala, seperti artikel dan informasi (Furwana
etal., 2023). Dengan penggunaan blog, informasi dapat diakses dengan mudah melalui sistem berbasis website.
Laravel, sebagai framework PHP yang open-source dan kompatibel dengan manajemen data seperti MySQL,
dipilih untuk mengembangkan website blog yang aman dan efisien (Kansha & Muchlis, 2023). Teknologi
ini memungkinkan masyarakat dan staf admin desa untuk menyebarluaskan informasi, dengan masyarakat juga
dapat memposting informasi setelah mendapat persetujuan admin. Oleh karena itu, kebutuhan akan sistem
website berbasis blog untuk digitalisasi sangat penting bagi Kantor Desa Sanur Kaja dalam ini disebut
DESAKA.

2. METODE PELAKSANAAN

Adapun metode dalam pengembangan yang akan digunakan adalah metode Prototype. Metode Prototype
adalah metode pendekatan model pada website yang dibuat untuk mengeksplorasi ide desain, pengujian
konsep, dan respon pengguna sebelum selesainya pengembangan (Warbung et al., 2023). Tahapan-tahapan
dalam metode Prototype meliputi pengumpulan kebutuhan, perancangan prototipe, pengujian dan evaluasi,
serta pengembangan akhir (Sari et al., 2023). Selanjutnya, perancangan prototipe dilakukan dengan
menciptakan model awal sistem melalui referensi desain. Setelah prototipe selesai, tahap pengujian dan
evaluasi dilakukan dengan melibatkan pengguna untuk memberikan masukan. Akhirnya, pengembangan akhir
dilakukan berdasarkan prototipe yang telah disempurnakan, hingga sistem siap untuk diimplementasikan
(Nugraha et al., 2023).

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. Analisis Kebutuhan Sistem

Pada analisis kebutuhan, sistem dibagi menjadi dua kategori utama, yaitu kebutuhan fungsional dan kebutuhan
non-fungsional. Kebutuhan fungsional mencakup fitur dan aktivitas yang harus dijalankan oleh sistem,
sementara kebutuhan non-fungsional berhubungan dengan aspek-aspek yang tidak secara langsung terkait
dengan fungsi sistem (Yunita et al., 2023).

3.1.1. Kebutuhan Fungsional

Untuk kebutuhan fungsional dari sistem blog berbasis website Desa Sanur Kaja (DESAKA) adalah dashboard,
manajemen postingan blog dari sisi admin, manajemen postingan Usaha Mikro, Kecil, dan Menengah
(UMKM), serta manajemen postingan blog dari sisi user atau masyarakat.
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3.1.2. Kebutuhan Non-Fungsional

Untuk kebutuhan non-fungsional dari sistem website DESAKA diantaranya adalah PC/Laptop, Visual Studio
Code, Laravel 11.0, PHP 8.2, MySQL melalui XAMPP, Bootstrap, dan Web Browser (Chrome).

3.2 Perancangan Sistem

Tahap perancangan sistem dilakukan menggunakan Use Case Diagram, yaitu jenis diagram dalam Unified
Modeling Language (UML) yang digunakan untuk menggambarkan interaksi antara pengguna dengan sistem
yang sedang dikembangkan. Selanjutnya, untuk Use Case Diagram ditunjukkan pada gambar 3.2.

Manajemen
Blog

=<include>>

Menerima
Status Post

Gambar 3.2. Use Case Diagram

Berdasarkan gambar 3.2, terdapat 2 buah aktor, yaitu user dan juga admin. Di dalamnya juga terdapat 6 buah
use case yang merepresentasikan sistem DESAKA.

3.3. Implementasi

Tahapan implementasi dalam pengembangan perangkat lunak adalah fase di mana hasil analisis dan desain
yang telah dibuat sebelumnya diubah menjadi kode yang dapat dijalankan oleh komputer (Georgievski, 2023).
Untuk implementasi digunakan Laravel sebagai framework berbasis bahasa pemrograman PHP, dan database
melalui MySQL menggunakan XAMPP.

3.3.1. Halaman Register dan Halaman Login

1 =
« DESA SANUR KAJA
Q s
DESA SANUR KAJA

user@gmail.com

Gambar 3.3. Halaman Register dan Halaman Login

Untuk masuk ke sistem pengguna diminta untuk /ogin menggunakan email dan password. Jika pengguna belum
pernah membuat akun, maka dapat menuju register untuk mendapatkan akun terlebih dahulu.
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3.3.2. Halaman Landing Page User

Gambar 3.4. Halaman Landing Page User

Pada halaman ini memperlihatkan tampilan awal website pada pengguna yang terdapat beberapa fitur. Salah
satunya adalah navigation bar yang memiliki Home, Blog, UMKM, About, Login, dan juga Register.

3.3.3. Halaman Post Bagian Blog dan UMKM

UMKM Post
BLOG Post 1

Gambar 3.5. Halaman Post Bagian Blog dan UMKM

Pada halaman postingan ini menampilkan beberapa halaman secara berurut yaitu, postingan blog dan juga
postingan UMKM yang dapat dilihat detailnya tiap post.

3.3.4. Halaman Tambah Post dan Manajemen Post Blog (Admin)

Tambah Post

Gambar 3.6. Halaman Tambah Post dan Manajemen Post Blog (Admin)

Pada halaman ini, admin dapat menambahkan postingan untuk blog dan juga memanajemen setiap postingan
blog yang ada pada sistem, termasuk menolak dan menerima postingan pengguna untuk ditampilkan,
menghapus postingan, dan mengedit postingan blog.
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3.3.5.

Dokumentasi Sosialisasi dan Monitoring Evaluasi Pelaksanaan Program

Gambar 3.7. Dokumentasi Sosialisasi dan Monitoring Evaluasi Pelaksanaan Program

Dokumentasi dilakukan secara on-site yang bertempat di kantor Perbekel Desa Sanur Kaja. Selain itu, juga
dilakukan monitoring evaluasi program kepada Dosen Pembimbing dan juga pembimbing lapangan.

34. Pengujian Sistem

Pengujian sistem adalah tahap akhir dalam proses pengembangan, yang bertujuan untuk memastikan bahwa
sistem dan semua fitur berfungsi dengan baik. Pengembangan sistem akan dievaluasi dan diuji menggunakan
uji Black-Box yang merupakan salah satu uji kinerja sistem aplikasi ataupun website (Ayuardini et al., 2024).

Pengujian Black-Box akan dijelaskan pada tabel 3.1.

Tabel 3.1. Hasil Pengujian Black-Box Sistem DESAKA

Fungsi Masukan Harapan Hasil Keluaran Hasil
Uji

Login Memasukkan email | Login ke landing page | Diarahkan ke halaman | Sesuai
dan password, klik | atau admin dashboard | admin dashboard dan
tombol login untuk masing-masing | landing page masing-

role (admin dan user). | masing role.

Register Masukkan nama, | Data pengguna | Data berhasil tersimpan | Sesuai
email, password, dan | tersimpan dalam | dan langsung telah
konfirmasi database dan diarahkan | login sebagai pengguna
passowrd, lalu klik | ke landing page. serta mengarah ke
register. landing page.

Manajemen Klik tambah blog | Menyimpan data, data | Data tersimpan dan | Sesuai

Post post, edit, dan hapus. | terlihat pada tabel, dan | terlihat pada database,

data terhapus pada | datajuga dapat dihapus.
database.

Manajemen Klik tambah | Menyimpan data | Berhasil memanajemen | Sesuai

UMKM UMKM, edit, dan | UMKM, menampilkan | postingan UMKM, data
hapus. data UMKM pada tabel | UMKM terlihat pada

dan landing page, data | pengguna dan dapat
dapat dihapus dari | dilakukan update serta
database. hapus data UMKM.

Menerima Klik tombol Accept | Data blog terlihat pada | Data blog yang diterima | Sesuai

(Accept) Status | pada kolom status | tampilan awal website | muncul pada tampilan

Post tabel postingan blog. | DESAKA. awal website.

Manajemen Pengguna menambah | Data postingan masing- | Data post tersimpan | Sesuai

Post User post, mengedit post, | masing pengguna | dalam database,
menghapus post | tersimpan dan dapat di | berhasil mengedit dan
blog. edit serta hapus. menghapus data.
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Logout Klik tombol logout Diarahkan ke /landing | Berhasil dialihkan ke | Sesuai
page. halaman /anding page.

4. KESIMPULAN

Implementasi sistem manajemen inforasi atau blog DESAKA dimaksudkan untuk mengembangkan sistem
penyebaran informasi secara efektif dan aman melalui website. Terdapat beberapa fitur di dalam sistem
meliputi login, register, manajemen post, manajemen UMKM, menerima status post, dan logout. Pengujian
Black-Box menunjukkan hasil yang sesuai terhadap fitur dalam sistem, sehingga fitur dapat dijalankan dengan
baik. Harapan kedepannya untuk penambahan fitur dalam sistem agar dapat dikembangkan secara lanjut.
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