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PERANCANGAN DAN DESAIN USER INTERFACE ZIMMER 
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ABSTRAK 
CV Avatar Solution merupakan perusahaan yang bergerak dibidang layanan IT Software Developer dan ICT 

(Information and Communication Technology) yang berada di pulau Bali. CV Avatar Solution memberikan 

peluang untuk mahasiswa dalam program praktek kerja langsung. Program magang ini diharapkan dapat 

memberikan sebuah pengalaman di dunia kerja kepada mahasiswa. Avatar Solutions memiliki banyak divisi 

didalamnya salah satunya adalah divisi Frontend Engineer dimana divisi ini bertugas dalam membuat desain 

UI menjadi nyata pada development nya dan juga menyambungkan Backend. Penulis berkesempatan menjadi 

Frontend Engineer pada beberapa proyek yang digarap oleh Avatar Solution yaitu Bali Advocate dan Atix 

Dashboard. Sebagai hasil evaluasi kegiatan penulis, penulis juga membantu pengerjaan User Interface dalam 

proyek template User Interface yang diberi nama Zimmer. 

 
Kata kunci : CV Avatar Solution, Frontend Engineer, IT Software Developer, Atix Dashboard,  Zimmer 

 

ABSTRACT 
CV Avatar Solution is a company engaged in IT Software Developer and ICT (Information and 

Communication Technology) located on the island of Bali. CV Avatar Solution provide opportunities for 

students to participate in intership programs. This intership program is expected to give student real work 

experience. Avatar Solution company have many division one of them is Frontend Engineer where this 

division in charge of making UI design to real on development and also connect Backend. The Author had 
opportunities to become Frontend Engineer on multiple project in Avatar Solution like Bali Advocate and 

Atix Dashboard. As the result of the evaluation of the author’s activies, author also helped work on  template 

UserInterface that named is Zimmer. 
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1. PENDAHULUAN 

CV Avatar Solution adalah sebuah perusahaan yang menyediakan layanan ICT (Information and 

Communication Technology) dan IT Sofware Developer yang berbasis pada pulau Bali. Perusahaan 

CV Avatar Solution berdiri pada tahun 2019 hingga saat ini dan sudah bekerja sama dengan banyak 
perusahaan besar yang berada di pulau Bali. CV Avatar Solution sudah sangat berkembang hingga 

saat ini dan memiliki banyak divisi diantaranya Frontent, Backend, Product Manager, IT Admin, IT 
Support, DevOps, UI/UX, Sofware Quality Assurance. Dengan berkembangnya Avatar Solution 

dibukalah kesempatan untuk magang bagi siswa SMK dan mahasiswa yang ingin mencoba magang 

pada bidang IT. Saya sebagai penulis mendapat kesempatan magang di CV Avatar Solution pada 

divisi Frontend pada program praktek kerja lapangan (PKL) gelombang II yang dimulai pada 

tanggal 09 Mei 2022 sampai tanggal 09 Juli 2022. 
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Tugas dari Frontend Engineer disini bertugas untuk melakukan menyalin desain User Interface 

yang telah di buat oleh divisi UI/UX menjadi sebuah aplikasi atau web kemudian Frontend 

Engineer juga menyambungkan API (Application Programming Interface) yang dibuat oleh divisi 

Backend Engineer. Kemudian jika semua tugas tersebut sudah dikerjakan maka aplikasi atau web 

lanjut diserahkan ke divisi Software Quality Assurance untuk di test apakah ada bug dan berbagai 

macam masalah dalam aplikasi atau web. 

 

2. METODE PELAKSANAAN 

Pelaksanaan kegiatan praktek kerja lapangan di CV Avatar Solution dapat dilakukan secara WFH 

(Work From Home) dan WFO (Work From Office). Didalam sebuah tim yang akan mengerjakan 

sebuah projek akan bekerja sama dengan banyak divisi untuk menyelesaikan projek yang di 

berikan.  Pada hasil pengabdian kegiatan mengenai perancangan konsep dan desain User Interface 

mengenai Zimmer. dilakukan beberapa metode untuk mencapai tujuan tersebut yaitu wawancara, 

diskusi, dan perancangan konsep dan desain User Interface. 

 

Wawancara 

Proses wawancara dilakukan dengan Pembimbing 

Lapangan di perusahaan untuk mendapatkan sebuah 

informasi mengenai permasalahan, dan kebutuhan 

perusahaan yang nantinya dapat diselesaikan dengan 

didapatkan solusinya dan dijadikan sebagai hasil 

pengabdian kegiatan pada program PKL (Praktek Kerja 

Lapangan). 

⬇ 

Diskusi 

Proses diskusi dilakukan dengan Pembimbing 

Lapangan di perusahaan setelah mendapatkan solusi 

dari permasalahan. Pada diskusi ini membahas 

mengenai desain User Interface dan konsep fitur apa 

saja yang akan terdapat pada Zimmer. 

⬇ 

Perancangan konsep dan desain User Interface 

Proses perancangan desain User Interface dilakukan 

setelah mendapatkan konsep fitur apa saja yang akan 

terdapat dalam sistem ini. Pada perancangan desain 

User Interface dilakukan menggunakan tools Figma. 

Kemudian memberikan hasil desain kepada developer 

untuk menjadikan acuan dalam merancang sistem 

tersebut. 

 
Bagan 2.1. Kerangka Pemecahan Masalah 
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3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

Dengan mengikuti program praktek kerja lapangan period ke-II ini telah banyak menambah ilmu. 

Pada divisi Frontend Engineer bertugas untuk menyalin desain yang telah diberikan oleh divisi 

UI/UX untuk dibuat menjadi aplikasi atau web dan juga divisi Frontend Engineer menyambungkan 

API dari Backend ke Frontend atau aplikasinya, jika dirasa menemukan masalah dalam proses 

development maka bisa menghubungi divisi Backend dan Project Manager terkait tentang 

masalahnya. Berikut dokumentasi kegiatan selama program PKL dapat dilihat pada gambar 3.1. 

yaitu notulensi meeting yang dilakukan secara online, dan 3.2. yaitu cuplikan website salah satu 

proyek di Avatar Solution 

 
Gambar 3.1. Notulensi Meeting Online 

 

Kemudian untuk hasil kegiatan dilakukan pengerjaan User Interface dari proyek Zimmer. 

Kemudian Zimmer merupakan salah satu proyek yang dibuat untuk Avatar Solution. Zimmer 

dibuat untuk membantu klien dalam melakukan branding dari perusahaan terdapat fitur uang 

tersedia yaitu Home, Menu, dan About Us. Berikut merupakan fitur-fitur yang tersedia pada 

website ini. Website ini berbentuk landing page jadi semua konten yang ada pada website ini 

menjadi satu halaman. 
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Gambar 3.2. Tampilan Fitur Home 

Pada menu Home akan dijumpai pada tampilan awal dari website yaitu berisi beberapa pilihan fitur 

yang bisa dituju oleh pengguna. Terdapat kata kata yang mendeskripsikan website tersebut. 

 

 
Gambar 3.3. Tampilan Fitur Menu 

Pada bagian Menu website ini berisikan beberapa pilihan kamar yang bisa dilihat oleh pengguna. 

  

 
Gambar 3.4. Tampilan Fitur Contact Us 

Pada fitur terakhir yaitu About Us akan menampilkan nama perusahaan, deskripsi perusahaan, 

produk yang disajikan, dan informasi lainnya dari perusahaan. 

 

4. KESIMPULAN 

Dari hasil perancangan tamplate User Interface ini dapat disimpulkan bahwa tamplate User 
Interface ini dapat digunakan bagi developer untuk dipakai pada project yang sedang mereka buat 

dan juga bisa dikembangkan oleh mereka. Sebagaian developer mengatakan bahwa tampilan 

desainnya sudah cukup baik. 
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