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SISTEM GAUNGGUWANG SEBAGAI PENYEDIA INFORMASI
DESA GUWANG BAGI PARA WISATAWAN
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ABSTRAK

Desa Guwang merupakan salah satu desa yang saat ini sedang berusaha untuk mengembangkan potensi
wisatanya karena Desa Guwang memiliki banyak objek wisata seperti Hidden Canyon Beji Guwang, Taman
Asoka, Hidden Mini Zoo, dan Pasar Seni Guwang. Untuk mengembangkan potensi tersebut, informasi dari
tempat-tempat wisata itu harus tersedia agar pihak desa dan pengelola tempat wisata dapat melakukan
promosi sehingga para wisatawan tidak merasa kekurangan informasi ketika mereka ingin mengunjunginya.
Informasi-informasi penting seperti harga tiket masuk, jam operasional, dan titik lokasi dapat disajikan dalam
sebuah sistem berbasis website. Melalui website ini, para wisatawan dapat membeli tiket tempat wisata secara
daring. Tak hanya itu, terdapat informasi lain yang disajikan dalam website ini, di antaranya berita harian
Guwang, profil Desa Guwang, dan informasi kuliner yang ada di Desa Guwang. Sistem yang diberi nama
GaungGuwang ini akan membantu pihak desa dan pengelola tempat wisata untuk mengembangkan potensi
wisata mereka.

Kata kunci : Desa Guwang, wisata, GaungGuwang, sistem berbasis website

ABSTRACT

Guwang Village is one of the villages developing its tourism potential because Guwang Village has many
tourist attractions such as Hidden Canyon Beji Guwang, Asoka Park, Hidden Mini Zoo, and Guwang Art
Market. To develop this potential, information from tourist attractions must be available so that the village
and tourism managers can carry out promotions so that tourists do not feel a lack of information when they
want to visit them. A website-based system can present important information such as ticket prices, operating
hours, and location points. Through this website, tourists can buy tickets for tourist attractions online.
Besides that, there is other information presented on this website, including Guwang daily news, profiles of
Guwang Village, and culinary information in Guwang Village. The system, named GaungGuwang, will help
the village and tourism managers to develop their tourism potential.
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Sistem GaungGuwang sebagai Penyedia Informasi Desa Guwang bagi Para Wisatawan

1. PENDAHULUAN

Bali merupakan sebuah pulau yang digemari oleh para wisatawan untuk melakukan perjalanan
wisata. Banyak faktor yang memengaruhi para wisatawan untuk datang ke Pulau Bali, seperti
keindahan alamnya, keberagaman seni dan budayanya, dan lain-lain. Bali memiliki beberapa
kabupaten yang selalu dijadikan destinasi pariwisata, salah satunya adalah Kabupaten Gianyar.
Kabupaten Gianyar merupakan salah satu kabupaten di Bali yang namanya telah dikenal oleh para
wisatawan, baik lokal maupun internasional karena memiliki daya tariknya tersendiri. Pemerintah
Kabupaten Gianyar mengeluarkan SK nomor 29 tahun 1988 tanggal 10 Februari 1988 sebagai
peraturan untuk menetapkan objek-objek wisata yang terletak di Kabupaten Gianyar. Adapun
objek-objek wisata tersebut yaitu objek wisata dengan nuansa alam, objek wisata museum, objek
wisata yang berasal dari peninggalan sejarah maupun peninggalan purbakala, objek wisata berbasis
pusat kesenian, kerajinan, dan lain-lain. Desa Guwang merupakan salah satu desa yang memiliki
keberagaman objek-objek wisata tersebut.

Desa Guwang merupakan salah satu Desa yang terletak di Kecamatan Sukawati, Kabupaten
Gianyar. Desa Guwang memiliki beberapa objek wisata dari 46 objek wisata yang disebutkan
dalam SK nomor 29 tahun 1988 tanggal 10 Februari 1988, antara lain Hidden Canyon Beji
Guwang, Pasar Seni Guwang, Bali Mini Zoo, dan Taman Asoka (Taman Lebah). Akan tetapi,
belum banyak informasi yang beredar mengenai tempat-tempat wisata tersebut, seperti harga tiket,
jam operasional, titik lokasi, dan lain-lain. Tentu saja hal ini akan membuat para wisatawan merasa
kekurangan informasi ketika ingin mengunjungi tempat-tempat tersebut. Selain itu, Desa Guwang
belum memiliki website resmi untuk memperkenalkan desa mereka kepada para wisatawan. Maka
dari itu, dirancanglah sebuah desain antarmuka dari sistem bernama GaungGuwang yang dapat
membantu para wisatawan untuk mengenal tempat-tempat wisata yang berada di Desa Guwang.
Selain tempat wisata, sistem ini juga akan memberikan informasi kepada para wisatawan seperti
berita harian Desa Guwang, profil dari Desa Guwang, dan tempat-tempat kuliner yang ada di Desa
Guwang. Di samping itu, melalui sistem ini, para wisatawan juga dapat memesan tiket ke tempat-
tempat wisata yang ada di Desa Guwang secara daring. Sistem ini diharapkan dapat dikembangkan
untuk membantu para wisatawan ketika ingin berkunjung ke Desa Guwang dan pihak desa yang
sedang mengembangkan potensi wisata.

2. METODE PELAKSANAAN

Untuk mendesain antarmuka Sistem GaungGuwang, hal pertama yang dilakukan adalah membuat
alur dari fitur-fitur yang terdapat dalam sistem tersebut dengan tujuan untuk memudahkan
pengguna dalam menggunakan sistem. Setelah membuat alur dari sistem, antarmuka dari Sistem
GaungGuwang akan didesain sesuai dengan alur yang telah dibuat. Jika desain dari antarmuka
sistem telah selesai dibuat, maka antarmuka tersebut akan diberikan kepada pihak CV. Avatar
Solution yang selanjutnya akan disosialisasikan kepada pihak Desa Guwang dan para wisatawan
sehingga dapat digunakan. Alur dari metode pelaksanaan dapat dilihat pada Gambar 2.1.

. mendesain memberikan sistem
meg;;‘rf‘ g‘u“\f,:':tem » antarmuka sistem » kepada pihak CV.
gGuwang GaungGuwang Avatar Solutions

memberikan memberikan
ternadap kepada
masyarakat pihak Desa Guwang

Gambar 2.1 Alur Metode Penelitian
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Alur yang dibuat dalam Sistem GaungGuwang merupakan alur dari dua fitur utama, yaitu alur dari
fitur masuk dan daftar serta alur dari fitur transaksi. Ketika pengguna akan menggunakan sistem
untuk pertama kali, pengguna dapat melakukan masuk jika telah memiliki akun atau daftar jika
belum memiliki akun. Selanjutnya, pengguna dapat memesan tiket masuk dari tempat wisata yang
ada, lalu sistem akan mengkonfirmasi pembayaran. Jika berhasil, maka tiket akan dikirimkan
secara daring melalui email. Alur dari kedua fitur tersebut dapat dilihat pada Gambar 2.2.

akses halaman
tidak informasi wisata

|

pilin tiket tempat

wisata dan jumlah pesan tiket lakukan
tiket pembayaran

akses sistem
GaungGuwang

£udah memiliR
?

beranda | tidak
GaungGuwang

‘pembayaran
berhasil?

tiket dikirim ke
email

Gambar 2.2 Alur dari Fitur Login, Register, dan Transaksi

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
Sebelum menggunakan sistem GaungGuwang, para wisatawan atau pengguna dapat masuk ke

sistem login jika sudah memiliki akun ataupun daftar jika belum memiliki akun. Tampilan dari
kedua fitur tersebut dapat dilihat pada Gambar 3.1.

GaungGUWANG  Beranda  ProfiDess  Informesi Dese 57 iR e GauNgGUWANG  Beranda  ProfiDess  Informesi Dese 57 Mank §\ostr

Selamat Datang di Selamat Datang di
Desa Guwang! Desa Guwang!

rrrrrrrrrrr

Gambar 3. 1 Tampilan Fitur Daftar dan Masuk

Setelah berhasil masuk ke sistem, akan sistem akan menampilkan beranda yang berisi berita-berita
harian yang ada di Desa Guwang. Tampilan fitur beranda dapat dilihat pada Gambar 3.3.
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GAUNGGUWANG  Baranda  ProfiDess  Informasi Dese 57 ek Oattar

Selamat Datang di
Desa Guwang!

3 FOGGING DI WILAYAH BANJAR BULUH
Rabu, 27 Juli 2022 - Bapak Perbekel Guwang berzama Kelhan Barfar Dinas Se-Desa Guwang
Te KEMENANGAN GAMARGA BOLA VOLLY GUWANG.
Rabu, 27 Juli 2022 - Gamarge Bola Volly Guwang berhasil meraih juara | pada turnamen Bola Volly

Gambar 3.2 Tampilan Fitur Beranda

Selanjutnya, terdapat fitur profil desa yang berisi tentang informasi umum mengenai Desa Guwang,
seperti maskot, luas wilayah, batas desa, dan lain-lain. Tampilan fitur profil desa dapat dilihat pada
Gambar 3.4.

GaUNGGUWANG  Bwends  ProfaDess  IformesiDessw Mok Dattar

Selamat Datang di
Desa Guwang!

PROFILDESA

Guwang merupakan sebuah desa yang terletak di Kecamatan Sukawati
Kabupaten Gianyar, Provinsi Bali. Desa ini memiliki luas wilayah 343 ha. Maskot
Desa Guwang adalah Patung Garuda Wisnu yang terletak tepat di tengah desa
yang meniiiki arti sebagai lambang para seniman ukir yang hebat. Desa Guwang
berbatasan dengan Desa Sukawati dan Desa Celuk di sebelah utara, Desa
Sukawati dan Desa Ketewel di sebelah timur, Desa Ketewel di sebelah Selatan,

dan Desa Batuyang dan Desa Batubulan Kangin di sebelah ..

Gambar 3.3 Tampilan Fitur Profil Desa

Untuk mengetahui informasi yang terdapat di Desa Guwang, seperti informasi kuliner atau tempat
wisata, para wisatawan dapat mengklik fitur informasi, lalu memilih informasi mana yang
diinginkan. Tampilan dari kedua fitur tersebut dapat dilihat pada Gambar 3.5.

GauUNgGUWANG  Berands  ProfiDess  InformesiDessv 7 Mask  Dattar GaungGuUWaNg  Berands  Profi Dese :4:--—:« =] Mk Dsttee
Selamat Datang di Selamat Datang di
Desa Guwang! Desa Guwang!

: , |
Warung Mek Rum Warung Bu Badung Warung Bu Warni Taman Lebah Asoka Hidden Canyon Hidden Mini Zoo
1. Bsma (Depsn Baniar Wangbung) 1 Raya Guwang 1. Raya Guwang 3. Raya Guwang No.148, Guwang J1Sahagews, B, Wangbung L Pandu, B Sakin
8 Cuwang, Prowioal Bak Taepor: (0361) 295625 Email gemernan dess,wBa@gmal com © Desa Guwang, Provinsl Bak

Gambar 3. 4 Tampilan Fitur Informasi Kuliner dan Informasi Wisata
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Jika para wisatawan mengklik salah satu gambar yang ada di katalog, maka akan muncul informasi
yang lebih detail. Tampilan dari detail informasi dapat dilihat pada Gambar 3.7.

GaungGuwang GaungGuwang

Hidden Canyon

Hidden Canyon merupakan salah satu tempat wisata yang terietak di Desa

Warung Mek Rum

Warung Mek Rum merupakan salah satu warung makan yang terletak di

Guwang, Kecamatan Sukawati, Kabupaten Gianyar Desa Guwang. Terdapat berbagal macam lauk di warung makan ini, di
. antaranya adalah mie, udang, telur, ikan, dan lain-tain. Satu porsi nasi diberi

Lokasi Wisata

harga sekitar Rp15.000 dan pembeii bebas memilih

Lokasi Tempat Kuliner

9

0

PESAN TIKET

Gambar 3. 5 Detail Informasi Wisata dan Informasi Kuliner

Jika para wisatawan mengklik tombol pesan tiket yang berada di fitur informasi wisata, maka sistem akan
langsung menuju fitur keranjang untuk memesan tiket dari masing-masing tempat wisata Lalu, setelah
berhasil memesan tiket, sistem akan menampilkan bahwa tiket telah berhasil dipesan dan dikirim ke email
pengguna. Tampilan dari fitur keranjang dan berhasil memesan tiket dapat dilihat pada Gambar 3.9.

GaungGuwang GaungGuwang

KERANJANG

Hidden Canyon Rp120000 = Ap120000
HdonM 200 wisoon [T 5] 0000 Tiket Berhasil Dipesan
Rp420000 Silakan Cek Email Anda!

PESAN

Gambar 3. 6 Tampilan Fitur Keranjang dan Berhasil Dipesan

Dokumentasi penyerahan sistem GaungGuwang kepada pihak CV. Avatar Solution dapat dilihat
pada gambar 3.10.

e /P GOOGH COm/ g b 5 s = @ @9

0200008 B ma-sinus

Gambar 3. 7 Dokumentasi Penyerahan Sistem GaungGuwang
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4. KESIMPULAN DAN SARAN

Desain antarmuka dari sistem GaungGuwang telah berhasil dibuat dan diserahkan kepada CV.
Avatar Solution. Dari desain antarmuka yang telah dibuat, sistem ini diharapkan dapat
dikembangkan lagi sehingga bisa digunakan sebagaimanamestinya. Selain itu, agar sistem ini dapat
diketahui oleh lebih banyak wisatawan, Desa Guwang dapat mempromosikannya melalui media
sosial resmi Desa Guwang, seperti Facebook, Instagram, dan lain-lain.
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Ucapan terima kasih diberikan kepada pihak jurusan teknik informatika, terutama dosen pembimbing
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