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ABSTRAK 
 
Pada jaman digital ini kini berbagai aktivitas dan kerja dapat dipermudah dengan penggunaan teknologi 

informasi seperti misalnya dalam hal peminjaman ruangan. Peminjaman ruangan secara konvensional ternilai 

kurang efisien, oleh karena itu CV. Avatar Solution memberikan solusi terkait permasalahan tersebut dengan 

pengembangan aplikasi peminjaman ruangan. Dalam proses pengembangannya terdapat pula berbagai bidang 

informatika yang dapat mendukung dalam seperti bidang machine learning. Dari model yang dikembangkan 

dari bidang machine learning tidak dapat diimplementasikan secara langsung. Sehingga perlu untuk 

dilakukan proses untuk diintegrasikan dengan aplikasi. Dalam integrasi model dengan aplikasi dibuatkan 

RESTful API yang bertujuan supaya model machine learning dapat digunakan dalam aplikasi peminjaman 

ruangan. 
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ABSTRACT 

 
In the digital age, now many works and activities can be made easier with the usage of information 

technology in room booking for example. Conventional room booking tend to be inefficient, therefore CV. 

Avatar Solution offer a solution regarding that problem by developing a room booking application. In the 

development process there are several fields that could support the application like machine learning field for 

example. From the model developed by the machine learning field it can’t be used directly in the application. 

To integrate the model with the application there are some process necessary to be done. In order to integrate 

the model with the application RESTful API was developed so the machine learning model can be used in the 

room booking application. 
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1. PENDAHULUAN 

 

Pada jaman digital ini kini berbagai aktivitas dan kerja yang sebelumnya dilakukan secara 

konvensional kini dapat dipermudah dengan di integrasikan dengan teknologi informasi. Salah satu 

aktivitas yang dapat dipermudah dengan penggunaan teknologi yaitu dalam hal peminjaman 

ruangan. Peminjaman ruangan secara konvensional ternilai kurang efisien, dimana peminjaman 

ruangan secara konvensional seringkali terjadi kesalahan dan tabrakan jadwal apabila tidak 

dilakukan pencatatan yang jelas. Oleh karena itu, CV. Avatar Solution yang merupakan salah satu 

perusahaan yang bergerak di bidang teknologi informasi dan komunikasi memberikan solusi terkait 

permasalahan tersebut dengan pengembangan aplikasi peminjaman ruangan. 

 

Dalam pengembangan aplikasi peminjaman ruangan terdapat pula berbagai bidang informatika 

yang dapat mendukung dalam memberikan fitur yang lengkap dalam mengimplementasikan 

sistemnya. Salah satu bidang yang dapat mendukung untuk menjadi salah satu fitur penting dalam 

aplikasi peminjaman ruangan yaitu bidang machine learning. Dalam bidang machine learning 

terdapat berbagai hal yang dapat digunakan sebagai fitur yang mendukung aplikasi yang dibuat. 

Seperti misalnya dengan pembuatan model yang dapat mengklasifikasikan jenis ruangan yang 

tersedia untuk dipinjamkan. 

 

Dari model yang dikembangkan tidak dapat diimplementasikan secara langsung. Untuk dapat 

menggunakan model machine learning telah dikembangkan perlu untuk dilakukan proses untuk 

diintegrasikan dengan aplikasi. Untuk dapat mengintegrasikan model machine learning dalam 

aplikasi peminjaman ruangan perlu pertama-tama untuk dibuatkan RESTful API. Dari 

pengembangan RESTful API inilah maka model machine learning yang dibuat dapat digunakan 

dalam aplikasi peminjaman ruangan yang dikembangkan. 

 

2. METODE PELAKSANAAN 

 

Dalam mengembangakan RESTful API perlu beberapa hal yang penting  untuk diperhatikan seperti 

framework yang digunakan, desain API yang konsisten, dan sebagainya (Tarkowska dkk., 2018). 

Supaya proses pengembangan RESTful API dapat berjalan denan lancar akan 

mengimplementasikan SDLC model waterfall. Software development life cycle atau SDLC adalah 

suatu metodologi untuk mendesain, membangun, dan memelihara sistem informasi dan industri 

(Alshamrani & Bahattab, 2018). Metode SDLC model waterfall adalah salah satu model yang 

banyak digunakan dalam dunia industri sebab setiap langkah dilakukan dengan tepat dan dilakukan 

satu per satu sehingga mudah untuk diatur (Kramer, 2018). Terdapat pula beberapa alasan 

diambilnya model waterfall dimana model SDLC ini ternilai lebih mudah untuk digunakan dan 

cocok untuk proyek yang tidak terlalu besar (Kumar, 2018). Terdapat beberapa tahapan dari model 

waterfall yang digunakan yaitu requirement analysis, design, implementation, testing, dan 

maintenance. 
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Gambar 2.1. Waterfall Model 

 

Bagan yang ditunjukan pada gambar 2.1. mengambarkan model waterfall yang digunakan dalam 

pengembangan RESTful API. Pada tahapan requirement analysis dilakukan proses analisis apa saja 

yang dibutuhkan dalam RESTful API yang dibuat. Pada tahapan design dilakukan desain untuk 

pengembangan RESTful API serta berbagai kebutuhan yang akan dibuat. Pada tahapan 

implementation dilakukan pengembangan dan implementasi dari model machine learning yang 

dibuat dalam RESTful API yang dibuat. Pada tahapan testing dilakukan pengujian terhadap 

RESTful API yang telah dikembangkan. Pada tahapan maintenance dilakukan perbaikan ataupun 

penambahan fitur apa saja yang sekiranya dapat dilakukan untuk mengembangkan RESTful API 

lebih lanjut (Salve dkk., 2018). 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

Dalam pengembangan RESTful API untuk model machine learning yang telah dikembangkan akan 

digunakan bahasa pemrograman Python. Python adalah bahasa pemrograman yang telah 

berkembang dengan pesat. Kini bahasa pemrograman python merupakan salah satu bahasa 

pemrograman yang paling populer untuk digunakan (Han & Xu, 2021). Bahasa pemrograman 

Python juga merupakan salah satu bahasa pemrograman yang banyak digunakan dalam 

membangun model machine learning dan didukung juga dengan library seperti Tensorflow dan 

Keras yang dapat mempermudah pembangunan model (Chollet, 2021). 

 
Dalam pembuatan RESTful API akan digunakan library FastAPI pada Python. FastAPI adalah web 

framework yang digunakan untuk mengembangkan RESTful API dalam bahasa pemrograman 

Python. FastAPI merupakan didesain agar mudah untuk digunakan, selain itu FastAPI juga 

didesain mirip dengan framework Flask yang merupakan salah satu framework yang banyak 

digunakan (Azhari, 2022). FastAPI juga merupakan salah satu framework tercepat dalam bahasa 

pemrograman Python dan setara dengan NodeJS dan Go (Rajiv, 2022). FastAPI juga telah banyak 

digunakan dalam membangun RESTful API untuk mengimplementasikan berbagai model machine 
learning seperti misalnya dalam hal monitoring gempa (Zhu dkk., 2022). 

 

Dalam RESTful API yang dibuat terdapat fitur yang ada untuk memprediksikan gambar apakah 

masuk ke dalam kategori ruangan indoor atau outdoor. Untuk melakukan prediksi gambar pada 

RESTful API yang dikembangkan digunakan endpoint “/net/image/prediction/” dengan 

menggunakan metode POST. Berikut adalah demonstrasi dari RESTful API yang telah 

dikembangkan. 
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Gambar 3.1. Gambar Ruangan Indoor dan Outdoor 
 

Dalam demonstrasi ini akan digunakan digunakan gambar 3.1. dimana gambar tersebut akan 

diprediksi apakah termasuk ruangan indoor atau outdoor. 

 

 
 

Gambar 3.2. Request Ruangan Indoor 

 

Pada gambar 3.2. dilakukan request pada endpoint “/net/image/prediction/” dengan metode POST. 

Pada request yang dilakukan dikirimkan url dari gambar indoor yaitu gambar sebelah kiri pada 

gambar 3.1. 

 

 
 

Gambar 3.3. Response Ruangan Indoor 

 

Pada gambar 3.3. adalah response ketika dilakukan request dengan menggunakan gambar ruangan 

indoor. Pada response tersebut maka dikembalikan hasil dari prediksi model machine learning 

yang dibuat dimana akan didapatkan “model-prediction: indoor” sebagai responnya. 
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Gambar 3.4. Request Ruangan Outdoor 

 

Pada gambar 3.4. dilakukan request pada endpoint “/net/image/prediction/” dengan metode POST. 

Pada request yang dilakukan dikirimkan url dari gambar outdoor yaitu gambar sebelah kanan pada 

gambar 3.1. 

 

 
 

Gambar 3.3. Response Ruangan Outdoor 

 

Pada gambar 3.5. adalah response ketika dilakukan request dengan menggunakan gambar ruangan 

outdoor. Pada response tersebut maka dikembalikan hasil dari prediksi model machine learning 

yang dibuat dimana akan didapatkan “model-prediction: outdoor” sebagai responnya. 
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Gambar 3.3. Dokumentasi  Demonstrasi dengan CV. Avatar Solution 

 

Pada gambar 3.6. adalah dokumentasi untuk demonstrasi dari RESTful API yang telah 

dikembangkan dengan pihak CV. Avatar Solution. 

 

 

4. KESIMPULAN 

 

Dari hasil yang didapatkan dapat disimpulkan bahwa RESTful API untuk model machine learning 

indoor-outdoor dalam aplikasi peminjaman ruangan telah berhasil untuk diimplementasikan. 

RESTful API tersebut telah dapat digunakan dari aplikasi untuk mengklasifikasikan gambar 

ruangan dan mengkategorikannya ke dalam kategori indoor atau outdoor. 
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